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Grundstruktur

1 Grundstruktur

1.1 Login-Maske
Am zugewiesenen LL=T T G -/Schulserver kann man sich mit den vom Administrator zur Verfligung
gestellten Daten anmelden.

| HTL St. Péiten / Elektrotechnik
LeTTo-Server - Login
F r I Version 1.2 - Rev: 6620
User-Name:
HTL ST. POLTEN Pasowor
Login

Auf der Login Seite ist auBerdem die Aktuelle L=ET T ¢ -Version ersichtlich — 1.2 REV 6620.

1.2 Hilfe-MenU

L=T T hat ein sehr umfangreiches Hilfe-Wiki, wo Sie Losungen zu fast jeder Problemstellung finden.
Sie kdnnen diese Hilfe jederzeit Gber F1 aufrufen, oder auch lber folgenden Link finden:

https://letto.at/mediawiki/index.php/Hauptseite

e "
L -— O Hauptsette Diskussion Lesen Quelltext anzeigen Versionsgeschichte Lett
Hauptseite
Browser-Empfehlung Firefox & Chrome
Heuptselle Einfihrung Einfihrung LeTTo-Hauptansicht P Fragetype
Letzte Anderungen
S Bearbeit

Zubaige Seke i Ordnerverwaltung Frageniiste Editor fir den Angabetext  Datensatze Berechnu
Hilfe zu MediaWia Beispielen

e 2 Erstelien von Tests =
Werkzeuge Online-Tests/Aktivititen  Einfihrung Tests Test durchfihren Test-Ergebnisse

Video *
Links auf diese Sete g

Anderungen an verfinkten Ubersicht Beurtellungssystem Klassenweise
Seiten

rteilungen Konfiguration Auswertungen

Botxte! Video - Beurteilungen
Speziaiseten
Druckversion . B mehreren Beispiel .
o A Lehrpidne Zuordnung v. Beispielen P Ergebniss
Sefteninformationen

D Videor Einheiten Berechnungen Plugins Zahlenda
Sonstiges Net i FAQ
Vorgange:

Passwort eigenes Lt P t andem Scha setzen Lehrerpasswort setzen Passwort mit Domain-Passwort synchronisiere

Online-Tests  Test anlegen piele zu Test Ugen ] Test ausfihren

Labor Labor Benotung Laboriibung anlegen Labor Ubungstest

B dminictratinn:



https://letto.at/mediawiki/index.php/Hauptseite

1.3 Startseite

Die wichtigsten Funktions-Blocke
zur Ubersicht sind auf der Startseite zu
finden:

Grundstruktur

Im Zugangs-Menii kann man sich
ausloggen und auBerdem eine an-
dere Rolle einnehmen (z.B die einer
Schiilerin oder eines Schiilers)

: \
HTL St. Plten / Elektrotechnik, f /> it schuljahr
Rev: 6620
Akt. Schuljahr
P 1AHET B AUTE cPEE ORDE SOPK
“2BHET B AUT
HTL ST. POLTEN | |oms mun
Sie sind angemeldet als I-spir
Rolle: | Lehrer v | & Logout \D‘L‘ 3AHET E AUTE CPE
\_ J | o
a Navigation N e BLA
W 4ABET B AUTE FI
@ Beispielsammiung W 4AHET B AUT
@ Beispiele editieren o
» @ Schuljahre ‘7 4BHET B AUTH LA1
» @ Akt. Schuljahr o
» @ Beispiele ‘e 5ABET B AUTHE FI
» @ Konfiguration o 6ABET B AUT
\_ ..
‘o’ 7ABET B AUT
(G J/

Die Navigation dient dazu alle Funk-
tionen, die Ihnen freigeschalten sind
aufzurufen:

Beispielsammlung: In den Test/Bei-
spiel-Bereich wechseln.

Beispiele editieren: Wie Beispiel-
sammlung, nur dass Beispiele gean-
dert werden kénnen.

Schuljahre, Akt. Schuljahr: Die Kata-
loge und Tests der diversen Zeit-
raume einsehen und bearbeiten.

Beispiele: Beispielsammlungen

Konfiguration: Allgemeine Einstel-
lungen vornehmen

Im Aktuellen Schuljahr werden alle Klassen
und Kataloge angezeigt, die man in diesem
Jahr unterrichtet. Die meisten Aktionen wie
Beurteilungen eintragen, Tests einsehen, Ka-
talog einsehen, etc. kdnnen Uber dieses Feld
gestartet werden. Klickt man hier auf einen
Link verschwindet das Feld und ist Uber die
Navigation wieder aufrufbar.




2 Klassen und Kataloge

Klassen und Kataloge

In diesem Abschnitt werden die Grundfunktionen des Katalogs beschrieben.

2.1 Startseite

Im Aktuellen Schuljahr sind alle Klasse und Facher zu sehen, in denen man im laufenden Schuljahr

eingeschrieben ist:

Akt. Schuljahr

. -—I‘Tﬁ/ Ein Klick auf die Klasse 6ffnet eine An-
N = 1 sicht aller Online-Aktivitaiten der

Ein Klick auf den Gegensand o6ffnet
den Katalog dieses Gegenstands in
der Klasse, neben den er steht.

Klasse in den eigenen Gegenstanden.

Der Klick auf die Klasse éffnet die Ubersicht der Online-Aktivitaten, dhnlich wie es die Schilerlnnen
dann sehen. Es sind nur die eigenen Facher (bzw. die, in denen man sich einschreibt) zu sehen. Hier

ein Beispiel fur eine Klasse:

HTL St Péiten / Elektrotechnik, "+ Akt Schulight - JAHET
Rev: 6620

1AHET( 2024/25 )
/AU?

HTL ST. POLTEN

W © 8 Horstonng Eison Stahi (26 09 2024

v o8
© 8 Austocad

In den Eigenen Fachern kann man On-
line-Aktivitditen in Ordnern struktu-
rieren. Dies ist Ubersichtlicher, aber
nicht zwingend notig.
In ORD und SOPK hat der Lehrer hier
noch keine Aktivitat angelegt.

Hier lassen sich auch alle anderen Fa-
cher und die dort aktiven Online-Akti-
vitdten einblenden. Dies dient zur
Ubersicht, was die Schilerlnnen in
anderen Fachern gerade machen.




Klassen und Kataloge

Fiir Schiilerinnen ist die Startseite ein Dashboard, in welchem aktuelle online Aktivitdten (Tests) auf-
gelistet werden:

HTL St Polten | Ekelarctechnik, Rev At Schodjahe ERCRE
w2

r Akt. Schuljahr
Dashboard

HTL ST. POLTEN

Begonnens Tess  Moch nicht begannely Tess

Start: 3

Durch einen{Klick auf ein Schuljahr (egal ob oben das aktuelle oder ein beliebiges tGiber den Navigati-
onstree links ein beliebiges) dndert sich diese Ansicht auf eine Kachelansicht dhnlich jener der Lehr-
kraft:

HTL St Poiten / Elektrotechnik, & » Schufiehre * 0mmilY 2 &
Rev: 6620

1ET( 20 )
AM (1gint) " AUT epin " ATI gaseh)

HTL ST. POLTEN

v
- v v
v v
Navigation v v
® Schus v v
«f & 1] BESP (-pfaf) " cPE(ptan " cPE(asch)
- v v v
= v v
- v o <
v v
v
ES1 (lptaf) " ESt(Hran) * Agmay
v v
8

GGP (-org) " SOPK (aulz)

Es erscheint also eine Kachel-Ansicht, bzw. ein Dashboard (je nach Geschmack des Schiilers oder der
Schiilerin), wo alle Facher und die entsprechenden Onlineaktivitdaten aufgelistet sind. Auch der Status
der Aktivitat kann sofort eingesehen werden.



Klassen und Kataloge

2.2 Katalog
In der Katalog-Ansicht kdnnen alle Beurteilungen einer Klasse eingesehen werden. Sie werden in Kate-
gorien unterteilt und je nach Beurteilungsart unterschiedlich dargestellt.

MIL St Pollen / Elebtrotachalk, Rev: * * Schulialve ' 20T WET © Bouneiungen AUTOMATISIERUNG S TECHN % ol
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3 Beispiele/Fragen

Beispiele/Fragen

Flr Beispiele der Datenbank gibt es zwei prinzipielle Ansichten. Jene der Beispielsammlung, um die
Fragen in einer Ansicht zu sehen, wie sie wahrend einer Online-Aktivitat erscheinen und jener des Edi-
tor-Modus. Dieser Modus wird zum Erstellen oder Verandern von Fragen bendtigt.

3.1 Beispielsammlung

In der Beispielsammlung werden alle auf dem Server verfligbaren Beispiele angezeigt und kdnnen

~ KL

EEEEEER

3.2 Beispiele Importieren

(= EH al/

LeTTo-Onramp Parts

000-LeTTo-Onramp: Intro

LeTTo-Onramp

Herzlich Willkommen!

Das LeTTo-Team wiinscht viel Erfolg bei bevorstehenden Priifungen.

Fragenauswahl

Fragensusmant
Zer 08

Priifungszeit

n Sie die Prifung abgeben, dann wahlen Sie Test abgeben

Ein separater Aufruf des EXCHANGE-Servers (https://s1.letto.at/lettoexchange) ist nicht mehr notwen-

dig!

Datenaustausch

L=ETTC

LeTTo-Server - Login

Version 1.2 - Rev: 6613

User-Name

Passwort

Login

Auch der alte Benutzer ,User” existiert am Exchange-Server nicht mehr! Mochte man eigene Beispiele
anderen Standorten zur Verflgung stellen, ist wie bisher ein personalisierter Account notwendig ->
beim LeTTo-Team beantragen. Bestehende persdnliche Accounts auf diesem Server sind nattrlich nach
wie vor glltig und nicht von der Umstellung betroffen.


https://s1.letto.at/lettoexchange

Beispiele/Fragen

Ab Version 1.2 ist der Exchange-Server direkt Gber die lokale Beispielsammlung / Editor-Modus er-
reichbar. Um die Verbindung zum Server aufzubauen, muss dazu einmal am Ende des Ordnerbaumes
auf ,Exchange-Server” geklickt werden.

> JISY

{2 BIBLIOTHEK beend :n

(@) (2]

Ordner LeTTo-Onramp Parts
> Fertigungstechni] (0[15) AT <C Oberacordaster Ordier 000 v
Konstruktion und|Projektmanagement (0}0) o~ o LaTTo-Ouramg: Intrg
> B LETFG ©pefn 000-LeTTo-Onramp: Intro
> B CPE (0]440) 1 . 001-LeTTo-Onramp: Dezimaltrennzeichen
> <ch (046 TTo-
?E““(C 'A::SJ ¥4 002-LeTTo-Onramp: Zuordnungsfrage Le o onramp
Elektronik (0j2803 4
Energiesysteme (P} 003-LeTTo-Onramp: komplexe Zahlen
= it = = '
;"GQD"SEI"‘;M 54) 34 004-LeTTo-Onramp: physikalische Einheiten Herzlich Willkommen
(0j294)
> Informatik (0}4204) B4 005-LeTTo-Onramp: normierte GroBen In diesem interaktiven Tutorial werden
> Labor (0[208) e -LeTTo- : analytisch o
G Sy O TN Ny Sy e KU « die Details zur Ergebniseingabe am LeTTo-Server veranschaulicht
> MEL (0}61)

> Maschinen und Ahlagen (0]32)
Maschinenbau (0j43)

> Mathematik (0j4359)

> Mechatronik (0]1]2)

> Musik (0f8)
Physik (0}
Religion-Ethik (0} 185)
Schulbuch (0}132

> Technische Mech,

> Werkststte (0]13]

> Wirtschaft und R
00X (0}

> _temp
demo ( 5)

> temp (1]2553)

nik & Berechnung (0}364)

cht (0]261)

@ Exchange-Server (00)

« Moglichkeiten geboten Ergebniseingaben online zu testen.

Das LeTTo-Team wiinscht viel Erfolg bei bevorsteh

Fragenauswahl

Fragensuswant
Zex ot

@l

Tost sonten / beurteden &

« im linken Bereich ihres Browserfensters (Fr sehen Sie eine Auflistung der Prifungsfragen - si

« Sie kannen durch Mausklick direkt jene Frage wahlen, welche Sie beantworten mochten. Alternativ werder,
« Ist fir die Prifung eine maximale Priifungszeit definiert worden, dann sehen Sie die noch verbleibend Ze

« Mochten Sie die Prifung abgeben, dann wahlen Sie Test abgeben.

Seite gelesen

Danach wird die aktuelle Ordnerliste des Exchange-Servers geladen und angezeigt:

ol BIBLIOTHEK beenden

Ordner
> temp (1]2553)
2 )

~ @ Exchange-Server (00)
> [ Antriebstechnik (0]1013)
> [ Automatisierungstechnik (0|719)
O cPE (0j0)
> [ DEMOs (0]304)
> [ Elektronik (0]645)
> [ Energiesysteme (0|6011)
> [ HWE (0]2)
> [ Informatik (0]1269)
> [ Labor (0]15)
> [ Mechatronik (0]91)
D Physik (0]0)
D _temp (0[745)
0 sRDP (0]1262)
[ Mathematik (0]2112)
[ Eenglisch (0]389)
[ Deutsch (0]363)
O Speedbeispiele (0]16)
[ wirtschaft & Recht (0]94)
D Geografie-Geschichte-Politische Bildung (0]344)
[ Technische Mechanik und Berechnung (0|65)
[ siologie und Umweltkunde (0]2)
O Musik (0]8)
[ Maschinenelemente (0]12)
O LETTC ©)1423)
O LBS (0]714)
O Kindergarten/Vorschule (0]516)
O Bewegung und Sport (0]1)

A

Aktivitaten:

> [ 2022/23
> [ 2023724
> [ 2024725

=/ Q]!

Exchange-Server

)
o
o
O
o
()
(

alrglr i,

S

PCOCOCGC0

(T,

)
U

Coo

g

Antriebstechnik

Automatisierungstechnik

) CPE

DEMOs
Elektronik
Energiesysteme

J HWE

Informatik

) Labor

) Mechatronik

Physik

) temp
) SRDP

Mathematik
Englisch
Deutsch

) Speedbeispiele
) Wirtschaft & Recht

Geografie-Geschichte-Politische Bildung
Technische Mechanik und Berechnung
Biologie und Umweltkunde

Musik

Maschinenelemente

LeTTo

LBS

Kindergarten,’vnrschule

Bewegung und Sport




Beispiele/Fragen

Nun kann jede dieser Fragen entweder direkt in einer online Aktivitat verwendet werden (dabei wird
eine lokale Kopie innerhalb der Aktivitat erzeugt) oder Gber das Kontextmen (rechte Maustaste) ko-
piert und in einem eigenen Ordern zur Bearbeitung abgelegt werden.

{2 BIBLIOTHEK beenden 1=

g
&

Intormatik (0|1269)
Labor (0]15)
Mechatronik (0|91)

Englisch
Deutsch (0]
Speedbeispiele (0|16)
Wirtschaft & Recht (0]94)
Geografie-Geschichte-Politische Bildung (0]344
Technische Mechanik und Berechnung (0]65)
Biologie und Umweltkunde (02}
Musik (0}8
Maschinenelemente (0]12]
LETTC 0
0O Mathematik (0]1366
& Demo-Beispiele-LeTTo (0|76)
~ B LeTTo-Onramp (2|9)
O LeTTo-Onramp Parts (7|7)
O Fragentypen Basis (15[15)

vpoooooooooeoeoeooereo

3.3 Editor-Modus

0 JSYE

@) (2]

LeTTo-Onramp Parts

EEERREREA

geordneter Ordner 000-LeTTo-Onramp: Intro
000-LeTTo-Onramp: Intro
001-LeTTo-Onramp: Dezimal 000-LeTTo-Onramp: Intro

LeTTo-Onramp: Zuordnt Frage kennzeichnen
LeTTo-Onramp: komple: @ Kopieren / Einfigen / Drucken >

004-LeTTo-Onramp: physikal Q

(B Frage drucken
Anzeige Verwendung in Aktivititen -] Frage exportieren
005-LeTTo-Onramp: normier =

Reife- und Diplomprifungsfrage O Kopieren (CTRL-C)

006-LeTTo-Onramp: analytiss
NgaDe am LeTT0-Server veranscnauncnt:

Kontext-Menu schlieBen

« Mdglichkeiten geboten Ergebniseingaben online zu testen.

Das LeTTo-Team wiinscht viel Erfolg bei bevorsteh

Fragenauswahl

In dieser Ansicht kdnnen bestehende Fragen bearbeitet oder neue Beispiele erstellt werden.



Erstellung einer Online-Aktivitat

4  Erstellung einer Online-Aktivitat

In diesem Kapitel wird Schritt fur Schritt beschrieben, wie eine Online-Aktivitaten mit bereits vorhan-
denen Beispielen erstellt, gewartet und beurteilt werden kann.

4.1 Wechseln in die Beispielsammlung

Loggen Sie sich in LeTTo ein und navigieren Sie in die ,,Beispielsammlung” (funktioniert im Editor-Mo-
dus ,,Beispiele editieren” genau gleich)

Navigation

I S Eleispielsammlung I

w Beispiele editieren
» @ Schuljahre
v @ Akt. Schuljahr
» @ Beispiele
» @ Konfiguration

Der Beispiel-Katalog 6ffnet sich. Beachten Sie zur Test-Erstellung zuerst den Bereich Aktivitdten:

{ ol(@
Ordner LeTTo-Onramp Parts
triebstec B « 000-LeTTo-Onramp: Intro
matisie ]
w To-Onra maktrennzei
R e e LeTTo-Onramp
trukt Projektma ent | LeTTo-Onramp: komplexe Zah
LETS - — - e Herzlich Willkommen!

-
v

Das LeTTo-Team wiinscht viel Erfolg bei bevorstehenden Priifungen.

Fragenauswahl

Akdtivitaten

Priifungszeit definert word

Test abgeben

4.2 Erstellung einer Aktivitat

Im Bereich Aktivitaten konnen alle Klassen und die dort unterrichteten Facher, in denen man einge-
schrieben ist, gesehen werden. Die Strukturen lassen sich Gber die Pfeilchen (seit v1.2 auch lber die
Namen) aus- und wieder einklappen.

Aktivitaten:
Als Beispiel wird fuir die 1AHET hier ein Einstiegs-Test im Fach ORD O 2022/23
&2 4
erstellt. S
. . B 1AHET
Das Fach wurde bereits vom Admin angelegt. AUT (spi
CPE (I-sp
Zum Anlegen eines Tests Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ORD (I-spir)
das gewiinschte Fach. Dann wihlen Sie Neue Aktivitit einfiigen... el

2BHET

und im Anschluss Online-Aktivitét erstellen.

ce

3ABET



B 2024725

B 1AHET
AUT (I-spir)
CPE (I-spir)
ORD (I-s}
SOPK (I-¢ ORD:
O 2erer @ Neue Aktivitat einfigen .. > | E] Online-Aktivitat erstellen
O 3ABET Aktivitats-Kopie hier einfiigen Ordner erstellen
O 3AHET ?
09 3BHET (& Import / Export / Drucken ... => @ Link anlegen
O 4ABET © copy/paste .. => (3 Dokument hochladen
O 4AHET Kontext-Meni schlieBen
M _4RHFT =

Erstellung einer Online-Aktivitat

Ein umfangreiches Meni 6ffnet sich in dem alle Einstellungen zum Test vorgenommen werden kon-

nen.

4.3 Test-Einstellungen vornehmen
Im Men Test-Einstellungen lassen sich alle Eigenschaften eines Tests dndern. Diese sind hier alle er-

klart:

Neue Aktivitidt anlegen

Basiseinstellungen Erweiterte Einstellungen
info zur Gruppierung: | &
Art der Aktivitat A v PP g
Feedback
Aldivitats-Bezeichnung: Kein Feedback v
Datum: 06.10,202 Gewichtung: 0.0 Passwort
Sichtbarkeit Fragen mischen Ip-Bereich
Antworten mischen: Fragenreihenfolge fixieren:
Anzahl an Gruppen: 1 PDF fur Student druckbar.
PP Zeitbegrenzung:
Abbruch Focusverlust Focusverlust bei Size-Anderung Start
OnRamp: Punkteabzug bei fehlerhafter Eingabe:
Begrenzung, (Dauer in [min])
Fragen in Aktivitdt
Beschreibung:
Gruppe 1 (Punkte: 0.0)
Einstellungen speichern

e Art der Aktivitat: Es sind unterschiedliche Beurteilungskriterien und
Gewichtungen hinterlegt, je nachdem was fiir ein Test ausgewahlt
wird. Eine Schularbeit wird z.B. automatisch mit Schulnoten beur-

teilt und deutlich héher gewichtet als eine Haustibung, welche nur

X
Keine Gruppe v
Bereiche
Keine Bereiche v
Stop:
B Akivitat speichern
MU v
~
Bitte auswahlen
sM0
Test

mit +,~ und — beurteilt wird. Alle diese Einstellungen sind in der Be-
urteilungskonfiguration dnderbar.

e  Aktivitdts-Bezeichnung: Fiir die Schilerlnnen und fir Sie ist es sinn-
voll einen bezeichnenden Namen der Online-Aktivitdt zu wahlen.




Erstellung einer Online-Aktivitat

Datum: Das Datum hat keinen Einfluss auf die Aktivitatslaufzeit, ist aber neben der Aktivitat
zu finden. Es macht also Sinn, das Aufgabe-Datum zu wahlen, fiir die Spalten im Notenkatalog
ist dies ein Sortierungskriterium.

Gewichtung: In einer Aktivitatsart (z.B. Hauslibungen) sind alle Aktivitdten der Klasse gleich
viel ,,wert”. Mochte man einzelne Aktivitaten dennoch hoher oder geringer gewichten, kann
das hier gemacht werden.

Sichtbarkeit: Ist das Hakchen gesetzt ist die Aktivitat fur Schilerlnnen sichtbar. Das Hakchen
sollte erst nach der Aktivitatserstellung oder Gberhaupt erst zu einem spateren Zeitpunkt ge-
setzt werden.

Fragen mischen: Die Reihenfolge der einzelnen Beispiele werden flr jede/n Schiler/in neu
gewdrfelt.

Antworten mischen: Die einzelnen Antwortmaglichkeiten werden fur jede/n Schiler/in neu
gewdrfelt.

Fragenreihenfolge fixieren: Es ist fiir die Schiilerinnen nicht mdglich zwischen Fragen zu wech-
seln. Nach der Beantwortung einer Frage kann zu dieser nicht mehr zurtick gewechselt werden.
Anzahl an Gruppen: Es ist moglich mehrere Gruppen mit unterschiedlichen Beispielen zu er-
stellen.

PDF fiir Student druckbar: Schiilerinnen kdnnen die Aktivitat selbst als PDF Datei exportieren.
Als Lehrkraft kann man das immer.

Abbruch Focusverlust: Verlisst der/die Schilerin das Prifungsfenster, wird die Aktivitat ge-
schlossen und kann erst nach Freigabe der Lehrkraft wieder fortgesetzt werden. ACHTUNG:
beim ,unkontrollierten“ Beenden einer Aktivitdt wird die aktuelle Eingabe (Cache des Brow-
sers) nicht in die Datenbank tGbertragen und kann auch nicht wiederhergestellt werden!
Focusverlust bei Size-Anderung: Die Aktivitat startet im Vollbild-Modus. Wird dieser Verlas-
sen, schlieBt sich die Aktivitat. Es handelt sich um eine Verscharfung des normalen Focusver-
lusts.

OnRamp: Innerhalb dieser Aktivitat kann zum nachsten Beispiel erst weitergeschalten werden,
wenn das aktuelle Beispiel vollstandig richtig beantwortet wurde. Es macht bei dieser Funktion
vermutlich keinen Sinn die Fragen zu mischen. Daher wird das mischen der Fragen bei Aktivie-
rung automatisch deselektiert. Die Fragenreihenfolge ist durch das Onramp automatisch fi-
xiert, nur dass man keine Fragen Uiberspringen kann —Vgl. Spielemodus: man spielt sich hoch.
Punkteabzug bei fehlerhafter Eingabe: Schiilerinnen haben die Moglichkeit ihre Eingabe zu
prifen. Bei Rechenbeispielen zu Hause mag das egal sein, bei Multiple-Choice Fragen aber ist
ein Durchprobieren der Antworten natirlich nicht sinnvoll. Deswegen kann bei allen Fragen
ein ,Penalty“-Wert definiert werden. Ist dieser Punkt aktiviert, wird bei jeder falschen Eingabe
dann der Penalty-Wert prozentuell von den Gesamtpunkten abgezogen. Dies ist auch wahrend
der Aktivitat Test/Schularbeit moglich. Daher sollte die Penalty-Angabe bereits bei der Beispie-
lerstellung sinnvoll gewahlt werden.
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4.3.2 Erweiterte Einstellungen

Erweiterte Einstellungen

Info zur Gruppierung: | [E] Keine Gruppe v
Feedback: Bereiche:

Kein Feedback v Keine Bereiche Vv
Passwort:

IP-Bereich:

e Gruppierung von Tests: Im rechten oberen Teil des Menls kann eine Aktivitat einer Gruppe
hinzugefiigt werden. Wiederholt man eine Aktivitat (z. B.: mehr als die Halfte negativ), dann
kann die WH-Aktivitat zu einer Gruppe mit der urspriinglichen Aktivitat zusammengefasst wer-
den. Die Aktivitatsgruppe wird dann nurmehr als eine Beurteilung im Katalog angezeigt. Wel-
che Beurteilung dann zahlt kann hier in Info zur Gruppierung angepasst werden. Es kdnnen
aber nur Aktivitdaten desselben Typs gruppiert werden.

e Feedback: Wenn bei Fragen ein Feedback fiir Schiiler hinterlegt ist, dann kann das entweder
wiahrend des Tests oder nach Abgabe angezeigt werden. StandardmaRig wird es nicht ange-
zeigt.

e Bereiche: Bei Schularbeiten wo mehrere Bereiche (Englisch, Mathematik) positiv sein missen,
kénnen hier die Bereiche ausgewahlt werden. -> sRDP!

e Passwort: Schiilerinnen missen, um die Aktivitdt starten zu kbnnen, dieses Passwort einge-

ben. -> kein ,unerlaubtes” Starten von zu Hause.

e IP-Bereich: Dies ist eine zusatzliche Einschrankung, von
wo aus die Aktivitat durchgefiihrt werden kann. Dies er-
fordert jedoch die genaue Kenntnis der IP-Adressen (z.B.
PC-Raum) oder eine einer Konfiguration durch den Loka- o (sz0 sz
len LeTTo-Admin. Sollte der Admin Adressen bzw. Ad- WLAN
ressbereiche hinterlegt haben, so kann durch das Zahn-
radsymbol ein Auswahlfenster gedffnet werden.

Auswahl eines IP-Bereichs X

EDV-ET 10.40.0.1-10.40.255.254

/' OK
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4.3.3 Zeitbegrenzung, Beschreibung und Einstellungen speichern

Zeitbegrenzung:
Start: Stop:
Begrenzung, (Dauer in [min]) 0
Beschreibung:
Einstellungen speichern
Einstellungen fiir Test: @ Konfiguration speich

o Zeitbegrenzung: Es ist moglich den Zeitraum, in dem die Aktivitat fir Schilerlnnen start- und
machbar ist mit Start und Stop einzugrenzen. Aulerdem kann fiir den Test eine maximale Be-

arbeitungsdauer (Begrenzung) eingetragen werden.

e Beschreibung: Die Beschreibung ist nur fiir die Lehrkraft sichtbar.
o Einstellungen speichern: Durch abspeichern der Konfiguration, werden die aktuellen Einstel-
lungen zur personlichen Standardeinstellung fur diese Aktivitat.

Aktivitatseinstellungen abschlielRen

Klicken Sie, nachdem Sie die gewlinschten Funktionen eingestellt haben, auf Aktivitat speichern. Eine
typische Aktivitat ,Test” konnte nun folgende Einstellungen haben:

Neue Aktivitit anlegen

Basiseinstellungen
Art der Aktivitat: Test

Aldivitats-Be;

hnung:

Sichtbarkeit:

Antworten mischen:
Anzahl an Gruppen:
Abbruch Focusverlust
OnRamp

Fragen in Aktivitit

Gruppe 1 (Punkte: 0.0)

Te:

st Mathe

ung: 1.0
Fragen mischen

Fragenreihenfolge fixieren

PDF for Stud druckbar:

e-Anderung:

punkteabzug bei fehlerhafter Eingabe

Erweiterte Einstellungen

Info zur Gruppierung: | [E]

Zeitbegrenzung:

Begrenzung, (Dauer in [min]

Beschreibung

Einstellungen speichern

Einstellungen fiir Test: | [ konf

Keine Gruppe v
Bereiche
Keine Bereiche v



Erstellung einer Online-Aktivitat

4.4 Beispiele zur Aktivitat hinzuflgen

Sobald eine Aktivitat erstellt ist, wechselt die Ansicht und man sieht in der mittleren Spalte die noch
leere Aktivitat. AuRerdem erscheint in der Symbolleiste oben die Bezeichnung der Aktivitat und dane-
ben eine Schaltfliche + Gruppe 1. Uber diese Schaltfliche kénnen sehr einfach nun einfach Beispiele
hinzufligt werden.

1. Test Mathe
<«
Punkie gesamt: 0,00

Aktivitaten

Sofern Beispiele in ihrer Beispielsammlung vorhanden sind, findet man im Kategorie Baum links oben
alle Kategorien. Es kann sein, dass hier auch Facher vorhanden sind, die man gar nicht unterrichtet. Es
sind standardméRig hier alle Ficher und Beispiele der Schule zu sehen. Uber das Baumsystem kann mit
den Pfeilchen (seit v1.2 auch lber die Namen) das Fach und die entsprechende Beispielsammlungen
ausgewahlt werden, um die gewiinschten Beispiele zu finden. Wenn eine Beispiel Kategorie angewahlt
wird, findet man in der mittleren Spalte immer alle Beispiele, die sich in dieser Kategorie befinden.
Unterkategorien missen extra angewadhlt werden, entweder (iber den Kategorie Baum oder (iber die
mittlere Spalte.

In unserem Beispiel wahle ich aus der Kategorie Mathematik in der Beispielsammlung von Kollegen
I-asch die Unterkategorie Terme der dritten Klasse aus, und wéhle dort das Beispiel Term einsetzen im
mittleren Bereich aus. Ich sehe nun im rechten Bereich eine Vorschau des Beispiels. Ich kann hier das
Beispiel selbst ausprobieren, und wenn es mir gefallt auch gleich dem Test hinzufligen.
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Ordnaer Terme

- Term einsetzen |

Uber die Schaltfliche + Gruppe 1 oben iiber dem Beispiel kann ich das Beispiel den Test hinzufiigen
bei dynamischen Beispielen wie diesem kann es auch Sinn machen dieses Beispiel mehrmals hinzuzu-
fligen, da immer neue Zahlen verwendet werden. Ob das Beispiel dynamisch ist, kann mit den Pfeil-

schaltflachen - - eruiert werden. Diese Schaltflaichen befinden sich im rechten oberen Bereich des
Beispiels.

Nach demselben Schema fligt man nun beliebig viele Beispiele dem Test hinzu. Dies kann aus unter-
schiedlichen Bereichen des Kategorien Baums erfolgen, so auch aus jenem des Exchange-Servers wie

das folgende Beispiel zeigt. Weiters ist zu erkennen, dass bereits zweimal Terme einsetzen hinzugefiigt
wurde.

| @ 880D beenen

Ordines € Dezimalzahien und MaBumrechnungen

1M-U-C-0524

ddddidd?®

Vorsicht, man neigt dazu eher zu viele Beispiele zu geben, da Beispiele hinzufligen recht wenig Arbeit
ist, das Rechnen manchmal allerdings recht viel.
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Wahlt man nun im linken unteren Bereich wieder die Aktivitat aus, ...

dann erscheinen in der mittleren Spalte alle Beispiele, welche der T
Aktivitat hinzugefligt wurden. Ich meinem Beispiel sind es jetzt drei
verschiedene Beispiele, wobei eines doppelt vorkommt, um die Dy-
namik der Beispiele zu demonstrieren.

Dabei fallt auf, dass eines der Beispiele mit drei roten Punkten dar-
gestellt wird. Dies bedeutet, dass dieses Beispiel losgelést wurde
von der Beispielsammlung und Anderungen nicht weitergegeben
werden (gilt in beide Richtungen). In diesem Fall muss dies so sein,
da dieses Beispiel direkt vom Exchange-Server stammt und dort
nicht verdandert werden darf.

Die Punkte, welche der/die Schiilerinnen fiir die korrekte Losung erhalten will sind bereits bei der Bei-
spielerstellung zu vergeben, kdnnen aber hier angepasst werden. Dies betrifft jedoch nur die Gesamt-

punkte eines Beispiels. Das ist wichtig, da die Notengebung auf den e

Test natirlich von den Punkten der einzelnen Beispiele abhdngigist. ~ «

Sollte diese sich ein Beispiel aus mehreren Unterpunkten zusammen- bdaticiaisbosii

setzen, so werden diese automatisch im Verhaltnis mit gedndert. Das 5.0 | ¥4 Term einsetzen
Aufteilungsverhaltnis innerhalb eines Beispiels kann hier nicht gean- 5.0 134 Term einsetzen

dert werden. Wenn man auf eine Punktebewertung klickt, wird die 5.0 ) 4 1M-U-C-052-0344 Lingen umrechnen
Zahl editierbar und die Punkte kénnen rasch angepasst werden. Stan- 40 PB12M-U-A-SSS

dardmaRig sind jene Punkte eingestellt, die der oder die Erstellerin
des Beispiels vergeben hat.

Ist man mit den Beispielen und den dazugehoérigen Punkten zufrieden, kann man die Aktivitat fertig
stellen. Dafir klickt man mit der rechten Maustaste -
auf den Aktivitatsnamen rechts oben und wahlt an- Tm M;he
schlieBend Bearbeitung beenden aus. Die Aktivitat Al«

ist nun fertiggestellt und nicht mehr im Bearbei- ===
tungsmodus.

0 ¥4 Term einsetzen

Wenn man zu schnell geklickt habt oder im Nachhinein doch noch etwas an der Aktivitat dndern will,
ist dies natirlich kein Problem. Man kann jede eigene Aktivitat er-

neut in den Bearbeitungsmodus schalten: Dafir klickt man mit der e
rechten Maustaste im linken unteren Bereich auf lhren Testnamen "
Und wahlen dort Aktivitit zur Bearbeitung festlegen aus. 0 ot ‘

In diesem Kontextmeni kénnen Sie auch den Aktivitditsnamen &n- & wer |
dern, wieder zu den Aktivitats-Eigenschaften vom Beginn der Aktivi- |© coop/peie-e
tatserstellung zuriickkehren und vieles mehr. .

4.5 Verlassen der Beispielsammlung 7
Sind alle Aktivitaten und/oder Fragen erzeugt kann die

Ordner Exchange-Server

Beispielsammlung durch einen Klick auf den entsprechen- N ' ettt
den Button Bibliothek verlassen links oben wieder verlas- : :
sen werden. e 8 ik
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5 Aktivitat durchfUhren

5.1 Aktivitat starten

Sobald eine Aktivitat sichtbar ist, konnen Schilerinnen diese starten und durchfiihren. Daher sollte
erst zu einem geeigneten Zeitpunkt diese sichtbar gestellt oder mit einem Passwort geschiitzt werden.
Natirlich kann auch lber die Aktivitatseigenschaften ein Zeitfenster definiert werden, dies schrankt
aber die Flexibilitat moglicherweise ein.

Eine Aktivitat kann GUber mehrere Wege sichtbar gestellt werden.

5.1.1 Aktivitats-Sichtbarkeit Gber Aktivitatseinstellungen
Durch 6ffnen der Aktivitats-Eigenschaften kann die Sichtbarkeit an- bzw. abgehackt werden. Nachdem
verlassen des Fensters (iber Aktivitit speichern (rechts unten) wird die Anderung wirksam.

Aktivitdt bearbeiten X
Basiseinstellungen Erweiterte Einstellungen
Info zur Gruppierung | Keine Gruppe v
Art der Aktivitat: Test SMU v Sruppiering: (% o
Feedback: Bereiche
Altivitats-Bezeichnung 1. Test Mathe Feedback nach Test v Keine Bereiche v
Datum: 06.10.2024 Gewichtung: 1.0 Passwort.

Antworten mischen: Fragenreihenfolge fixieren: .
Anzahl an Gruppen: 1 POF fur Student druckbar: .
Zeitbegrenzung:
Abbruch Focusverlust: Focusverlust bei Size-Anderung Start Stop:
OnRamp: Punkteabzug bei fehlerhafter Eingabe:
Begrenzung, (Dauer in [min]

Fragen in Aktivitit
Beschreibung:

Gruppe 1 (Punkte: 20.0)
o= BE
o= B
- BE
e+ B
Einstellungen speichern

Einstellungen fur Test

'm

5.1.2 Aktivitats-Sichtbarkeit Uber Beispielsammlung / Editor-Modus
Im Aktivitdtenbereich (links unten) ist bei jeder Aktivitat ein Augesymbol vor dem Namen ersichtlich.
Ist ein durchgestrichenes Auge dargestellt, so ist diese Aktivitat fiir Schi-
lerInnen nicht sichtbar. Durch einen einfachen klick darauf kann die Sicht-
barkeit gedndert werden.

ORD (I-spir)
El . Test Mathe

Damit die Sichtbarkeit nicht unabsichtlich (friihzeitig) gedndert
wird erfolgt noch eine Abfrage, ob die Anderung der Sichtbarkeit A\ wolkensie die Sichtbarkeit wirkich anden?
tatsachlich vorgenommen werden soll.
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5.1.3 Aktivitats-Sichtbarkeit tGber die Klassenansicht
Wird auf der Startseite (wie in 2.1 Startseite auf Seite 5

beschrieben) die Kachelansicht einer Klasse aufgerufen, w0 _

so erkennt man auch die das zuvor beschriebene Auge- 3
symbol. Uber das Zahnradsymbol rechts daneben wiirde

man zu den Aktivitatseinstellungen gelangen.

Auch hier muss die Anderung der Sichtbarkeit {iber eine Sicherheitsab- CT—

frage noch bestitigt werden. m

5.2 Ubersicht wahrend der Aktivitat
Wahrend die Schiilerinnen die Aktivitat durchfiihren, ist es sinnvoll die Ergebnisseite aufzurufen. Diese
kann direkt Gber die Kachelansicht einer Klasse erfolgen

° # 1 TeatM

athe (06.10.2024)

Testergebnisse anzeigen |

oder Giber das Kontextmeni in der Beispielsammlung / Editor-Modus der Aktivitat.

Werkstatte
Wirtschaft und £ 1 Test Mathe:
(

Diese Seite zeigt wahrend der Aktivitdt den Fortschritt der Schiilerinnen und erméglicht auch bei Fo-
kusverlust das Offnen der Aktivitit fiir einzelne Schiilerinnen. Hinweis: Fiir die weiteren Darstellungen
wurde eine bestehende Aktivitdt gewahlt welche nicht mit der neu erstellten Aktivitdt ,1. Test Mathe”
in Zusammenhang steht.

= sk, Rev. Schafjahe + 2 1 + Computesgestutite Projebtentwichung * LelTo Fiagen
Ergebnisse LeTTo Fragen a < Cc= otEOY
X - ook S P Fer | Fe2 | F Fed | Fes | fee
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T
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Das MenU Uber der Ergebnistabelle

Q
Q
iii

CTLEOY

Neu Beurteilen Ergebnis-Eingabe

Zuriick: Dieser Link bringt uns zur vorherigen Kachelansicht zurick.

Neu Beurteilen: Mit dieser Aktion werden alle Beispiele neu bewertet. Das Bedeutet, dass alle
Schilerinnen-Eingaben aller Beispiele mit den hinterlegten Lésungen / Losungswegen neu be-
wertet werden. Sollte Losung/Losungsweg wahrend der Laufzeit der Aktivitat verandert wor-
den sein wird dies nun mit einbezogen.

< / = : Durch einen Klick auf das griine Symbol wird ein stindiges Aktualisieren / neu Laden
der Ergebnisansicht aktiviert und das Symbol dndert die Farbe auf Rot. Ein Klick auf das rote
Symbol deaktiviert diese Funktion wieder (Symbol ist danach wieder Griin).

Statistik: Es wird die Notenstatistik der Aktivitat angezeigt

Bsp.Nr.: Diese Checkbox dient dazu die Beispielnummer
anzeigen zulassen unter welcher der/die Schulerinnen das
Beispiel gesehen haben. Wire die Option ,Fragen mi- : = ‘;‘ grmTeT e
schen” aktiv, ist fur jede/n Schilerin die Nummerierung B i fue jemipie pee [
der Beispiele unterschiedlich.

< : Fiihrt zu einer reduzierten Ansicht der Ergebnisansicht, welche in regelmaRigen Abstinden
immer wieder neu geladen wird.
Die Funktion ist somit prinzipiell
gleich jener zuvor beschriebenen
(grin/rotes Symbol) jedoch beno-
tigt weniger Zugriffszeit, da nicht
alle Beispielinformationen mit ge-
laden werden.

= : Es wird ein Log-Protokoll der Aktivitit angezeigt. Darin sind fir jede/n SchiilerIn die Start-
zeit und falls schon beendet auch die Endzeit angefiihrt. Auch alle Zeitpunkte tber Fokusver-
luste, Freischaltungen durch die Lehrkraft und Fortsetzungen der Aktivitdt werden aufgelistet.
“: Hier kdnnen zusatzliche Dateien abgelegt werden, welche nur die Lehrkraft einsehen kann.

Poming der Ergrorve (108) LTTo Pragen
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e T :Eswird ein Menl aufgerufen, uber welches PDF-Dokumente der Aktivitat erzeugt werden kon-
nen.

esterstellung f

Auseahl dor Ein

o ¥ :Eswird ein Menii aufgerufen, tiber welches die Ergebnisliste als cvs-Tabelle abgespeichert wer-
den kann.

Zrgebnisse in CSV-File exportieren

e [1: Sollten mehrere Fragen zu einer Fragengruppe zusammengefasst sein, so kann hier die
Darstellung umgeschaltet werden, ob diese als eine gemeinsame Spalte oder jede Teilfrage als
eine eigene Spalte dargestellt werden soll. StandardmaRig wird eine Fragengruppe als eine
gemeinsame Spalte dargestellt.

e ¥:Hijer kdnnen von der Lehrkraft korrigierte Dateien von Schiilerinnen-Abgaben wieder hoch-
geladen werden.

5.2.2 Aktionen je Zeile welche einzelne/r SchilerIn-Versuche betreffen
e [XI: Der Versuch des/der Schulerin wird vollstandig geloscht.

X6 e [ Der Versuch des/der Schiilerin wird neu beurteilt alle anderen Versuche
X |[LES]= des/der Schilerln oder anderer Schilerinnen bleiben unveréndert.
,—‘ - e [I: Der Versuch des/der SchiilerIn wird beendet. Achtung: der Browsercache

wird nicht mehr in die Datenbank (ibertragen.
e ™ Der Versuch des/der Schiilerin wird blockiert -> Aktivitat kann nicht gestar-

tet werden.
e [Z: Es wird das Meni zum Erzeugen eines PDF’s mit den Angaben des/der Schiilerin aufgeru-
fen.

5.2.3 Bedeutung der Farben in der Ergebnispunktetabelle
e  Weil: Frage durch Schilerln noch nicht bearbeitet.

|1—00 “M HW_SO J e Grau: Frage durch Schiilerln bearbeitet aber noch nicht beurteilt
EL@ “M “LCLO ‘ e violetter Rahmen: Diese Frage wird aktuell bearbeitet
0.00

”— “.—_l e Rot: Frage ist beurteilt (hell durch System, dunkel durch Lehrkraft),
aber Beantwortung ist falsch -> keine Punkte

Gelb: Frage ist beurteilt (hell durch System, dunkel durch Lehrkraft), aber Beantwortung ist
nur teilweise richtig -> nur Teilpunkte

Griin: Frage ist beurteilt (hell durch System, dunkel durch Lehrkraft) und Beantwortung ist
richtig -> volle Punktezahl
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5.2.4 Aktionen je Spalte welche alle Schilerinnen betreffen
Durch einen Klick auf Punkte einer Frage in der ersten Zeile (Uberschriften der Tabelle), erhilt man

folgendes Mendi:

000-Le TTo-Onramp: Intro ;
Statistik

Neue Punktezah f.o Punkte zuweisen

000-LeTTo-Onramp: Intro in der Fragesammlung_bearbeiten

Frage in allen Versuchen neu beurteilen

Lehrerbeurteilungen aufheben und neu beurteilen

_Alle Schiilerdokumente als ZIP downloaden

o Statistik: Es wird eine statistische Auswertung
zu dieser Frage innerhalb der Aktivitat aufgeru-
fen

e Neue Punktezahl: Es kann die Punktzahl der
Frage fiir diese Aktivitat angepasst werden. Eine
Anderung muss iber den Button Punkte zuwei-
sen bestatigt werden.

e Fragenname in der Fragesammlung bearbei-
ten: Durch diesen Link gelangt man direkt zur
Frage in der Beispielsammlung im Editor-Mo-
dus. Bei gruppierten Fragen wird hier jede Frage
einzeln angefihrt.

o Frage in allen Versuchen neu beurteilen: Diese Frage wird flr alle Schiilerinnen-Versuche neu
ausgewertet. Handische Bewertungen durch die Lehrkraft (Punkte mit dunkler Hintergrund-

farbe) bleiben jedoch erhalten.

e Lehrerbeurteilungen aufheben und neu beurteilen: Die Frage wird fiir alle Versuche von Schii-
lerInnen neu ausgewertet. Eventuelle Beurteilungen der Lehrkraft werden tberschrieben.

e Alle Schiilerdokumente als ZIP downloaden: Sollte bei der Frage Schillerinnen Dokumente mit
abgeben, so kdnnen diese hier gesammelt heruntergeladen werden.

5.3 Aktivitdt beenden und beurteilen

Um eine Aktivitat korrekt zu beenden ist der beste Ausgangspunkt die Ergebnisiibersicht.

Im linken Meni Test-Einstellungen den Punkt Test Beenden aus-

wahlen, um das Abgabemeni aufzurufen.

Testergebnisse freigeben

Hiermit wird der Test geschlossen und die Ergebnisse werden fir die Schuler freigegeben

Erst danach werden die korrekten Losungen fur die Schuler angezeigt

Test schlieBen

Zentrales Beenden des Tests

Sie konnen den aktuellen Test fur alle Schuler zentral beenden
Alle Testversuche werden abgebrochen und automatisch beurteilt!

Auch nicht gestartete Testversuche (negativ) beurteilen

Test zentral fiir alle Schiiler beenden

Test-Einstellungen

@ Zum Test
@ Testeinstellungen
@ Fragen bearbeiten

@ Teststatistik

@ Ergebnisse
= Test Beenden

Navigation

o Test schlieBen: Dieser Button gibt die Ergebnisse fiir die SchiilerInnen frei und es kénnen
keine neuen Versuche mehr gestartet werden. Offene Aktivitaten werden jedoch nicht ge-
schlossen. Diese Schilerlnnen miissen zuerst die Aktivitdt beenden, um die Ergebnisse

auch sehen zu kénnen. In den Aktivitats-Eigenschaften wird nun die aktuelle Uhrzeit als

Stop eingetragen und aktiviert.

e Test zentral fiir alle Schiiler beenden: Mit diesem Button wird nicht nur die Aktivitat ge-
schlossen und die Ergebnisse freigegeben, sondern auch alle begonnen Schilerlnnen-Ver-
suche beendet. Sollte zuvor die Option , Auch nicht gestartete Testversuche (negativ) be-
urteilen” aktiviert, so wird fir alle Schilerinnen, welche noch keinen Versuch gestartet

hatten, ein solcher angelegt und sofort wieder geschlossen.
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Auch fir das Beurteilen ist die Ergebnisiibersicht unser Startpunkt. Im vorherigen Unterkapitel wurden
bereits einige Moglichkeiten erwahnt, wie einzelne Versuche von Schiilerinnen oder alle Versuche ei-

ner Frage neu beurteilt werden kénnen. Diese werden hier nicht ein weiteres mal angefiihrt. Neben
diesen automatisierten Methoden gibt es die Moglichkeit der ,handischen” Korrektur. Diese ist vor

allem bei freien Textantworten notwendig.

Klickt man in der Punktetabelle auf Punkte eines/r Schilers/In so erhalt man folgende Detailansicht:

Ergebnisse der Fragebeantwortung

{1.0/20) Teilweise Richtig
006-LeTTo-Onramp: analytische Lésungen (Bp.: 7) Datensatz- 17
1.00 | Q6:1.00

1 0

=M

Eingabe analytischer Lésungen

rdividuelles Feedback

P

n. Machen Sie von der Ergebnisvorschau durch Doppelk
.l
- \ sin(z
+ Testen Sie die Eingabe fur y(z) e
v(z)
_ sin(z)
= X
Hilfe zur Eingabe
Hilfe zur Eingabe finden Sie in der rechten oberen Ecke lhres Browserfensters

Q Antworten

S

Dieses Fenster enthélt (hier aus Datenschutzgriinden verzerrt) den Namen des/der Schilerin sowie

Bezeichnung der Frage in der Beispielsamm-
lung.

Neben der Bezeichnung befinden sich noch
die Nummerierung im Schilerlnnen-Ver-
such und eine Zuordnung zum verwendeten
Datensatz.

Direkt darunter kommt eine Liste mit allen Teilfragen und deren maximalen Punkten

darunter die erreichten Punkte auf Grund der

(1.0/2.0) Teilweise Richtig
006-LeTTo-Onramp: analytische Losungen (Bp.: 7) Datensatz 17

35 1.0¢ 26: 1 3
1 0 10

f : Y

automatischen Korrektur in Eingabefeldern.

Am Ende dieser Tabelle sind die Gesamtpunkte angefiihrt. Diese sind auch in einem farblich hinterleg-
ten Bereich mit einem kurzen Feedbacktext dargestellt. Die Farbe ist auch jene mit welcher das Punk-

tefeld in der Ergebnislibersicht hinterlegt ist.
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Darunter ist die gesamte Frage wie in der Aktivitat selbst, wobei im jedem Beantwortungsfeld die Schii-
lerin-Eingabe eingesetzt, dargestellt wird — auch hier wieder farblich hinterlegt rot/gelb/grun.

Hinter der Schiilerin-Antwort ist in Rundenklammern das bzw. sogar die als ,,Richtig” hinterlegten Ant-
worten abgebildet. Dahinter wird das direkte Schiilerfeedback (X..falsch, /*... teilweise richtig,
v ... richtig) angezeigt. Dies ist auch jene Ansicht wie sie der/die SchilerIn sieht, wenn die Aktivitat
geschlossen wurde.

Im rechten oberen Bereich kann neben einem individuellen Schilerlnnen-Feedback auch durch die
Fragen bzw. Versuche navigiert werden.

Individuelles Feedback

HBltlrillsllel=>|lLl] 0

Feedback-Datei hochladen Frage bearbeiten

e [E: Speichern der Eingaben (Punktednderungen und individuelles Feedback) und SchlieRen
des Fensters

e : Die Frage mit allen Teilfragen neu automatisch beurteilen und SchlieRen des Fensters

e ' Die Frage mit allen Teilfragen neu automatisch beurteilen, vorhandene Anderungen der
Lehrkraft werden Uiberschrieben und SchlieBen des Fensters

e [ 1"l:Zum nachsten bzw. vorherigen Versuch (meist SchiilerIn) in der Ergebnistabelle wech-
seln. Anderungen werden dabei automatisch gespeichert. Die Frage/Fragegruppe bleibt die
gleiche.

e = 7: Zur vorherigen bzw. nichsten Frage desselben Schiilerin-Versuches wechseln. Ande-
rungen werden dabei automatisch gespeichert.

e “: Es 6ffnet sich ein Fenster Gber welches die Angabe Parameter eingesehen/gedndert wer-
den kdnnen.

e ©:Das Fenster wird geschlossen OHNE das Anderungen iibernommen werden.

¢ Feedback-Datei hochladen: Es kann eine vorbereitete Datei/Bild dem/der Schulerln als Indivi-
dualfeedback zur Verfligung gestellt werden.

e Frage bearbeiten: Durch diesen Link gelangt man in die Beispielsammlung — im Editor-Modus
— direkt zu dieser Frage.

Durch den Button e ynter der Frage bekommt man ein kurzes

Log welche Eingaben durch den/die Schiilerin versucht wurden.




